CAPO V. Modo di funzionare del fucile:

26 Posizione ordinaria, 27 Aprire Uotturatore; 28 Caricare 'arma; 31 Chiudere 'otturatore; 32 Posizione di
sparo; 33 Scattare I'arme; 34 Riaprire l'otturatore; 35 Richiudere I'otturatore; 36 Passare dalla posizione di sparo
a quella ordinaria; 37 Scaricare I'arme; 38 Inastare e togliere la sciabola-baionetta.

CAPO VI. Maneggio dell’alzo e regole di puntamento.

CAPO VII. Avvegtenze per il buon uso del fucile:

43 Camera otturata; 44 Scaf§o a vuoto; 45 Bossolo a cartuccia che sfugge all’azione dell’estrattore.

CAPO VIIIL

ordinaria:
49 Togliere la bacchetta e ['otturatore; 50 Scomporre I'otturato
Ricomposizione dell atore; @B Rimettere 'otturatore e la bacchet

M cassa; 56 Togliere il congegno di scatto e di espulSione; 57 Scomporre il serbatoio;
e; 59 Ricomporre il congegno di scwmone; 60 Ricomporre l'arme.

abola-baionetta.

ulitura del fucile e della sciabola-baionetta; pulitura

51 Pulitura delle parti d’arme; 52

Pulitur a
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CAPO L
Fucile mod.1891



1 - Il fucile mod.1891 si divide in canna, meccanismo di caricamento e sparo, cassa,
fornimenti e sciabola-baionetta.

2 - Canna. - Serve a contenere la carica e a dare direzione alla pallottola; e solcata da
quattro righe ad inclinazione progressiva, volgente da sinistra a destra. Vi si
osservano: la bocca, I'anima, il calibro di mm.6.5, la camera, le faccette, sopra una delle
quali sono marchiati la lettera e il numero distintivi dell’arme, I’alzo fissato alla canna
mediante il fermo e la ghiera d’alzo, il mirino incastrato sulla propria ghiera.

3 - Nell’alzo si notano: lo zoccolo con due alette e con una tacca fissa di mira, il ritto
colla sua tacca di miraga molla d’alzo, il perno ed il bottone d’alzo.

Sull’aletta destra dejgazoccolo sono incisi i numeri pari da 6 a 20; sull’aletta sinistra
sono incisi i numeg dispigga 7 a 19; tutti questi numeri corrispondono a 15 intagli

praticati sul fiancqggsterno dell’aletta destra.
4 - Meccanismo Nento e sparo. - Si compone: di culatta mobile, otturatore,

congegno di scatto e di espulsione e serbatoio.
5 - Culatta g avvitata alla canna; nel
I'otturatore. o: l'apertura di caricamento,

mterno scorre e si assicura
astri e chiocciole; il dente
imento di rinculo.

6 - Otturatore" g€ ad introdurre la cartuccia ne era di scoppio, chiudere la

camera Jurre I'accensione della carica mediante lo scatto, ad estrarre il bossol
quando# parato. Ovvero la cartuccia chegintggyi nflla camera, quando si vogli
scaricare

Le parti dell’ otturatore sono: il cili si notano le due alette il
maniigglo, I'est@ittore, il percussore con la punta, a riga per indicare la posizion

uratore; la molle spirali del percussore, il
rlga per fac1htarne la r1comp' :

coppiglia, il dente di scatto, il gril
dell’otturatore, 'espulsore; 1la molle s i espulsione e di scatto.
8 - Serbatoio. - Vi si notano: [}
la sua molla, il gancio d’arresto g8l suo der¥e e la sua molla.
9 - Cassa. - Collega in mod i
fusto, l'impugnatura e il calcio, sul quale sono marchiati la lettera egui istintivi
dell’arme.

maglietta; la molletta della fascetta; il copricanna; il traversino; 1
il calciolo; le viti per il calciolo, per la piastretta, per la culatt
tubicini che rivestono i fori per le viti di culatta mobile ed il bocchino.
11 - Bacchetta. - Serve unitamente allo scovolino per pulire 'arme in circostanze
occasionali; serve pure a togliere dalla canna una cartuccia od un bossolo che siano
accidentalmente sfuggiti all’azione dell’estrattore.

12 - Sciabola-baionetta. - Vi si notano la lama, la crociera ed anello sulla quale sono
marchiati la lettera e il numero distintivi dell’arme; il cappuccio con 1'incastro pel
passaggio del fermo, il piuolo col suo dente e la molla, le guance in legno.

La sciabola-baionetta &€ munita di fodero di cuoio con cappa e puntale d’ottone.

n maglietta;
er il bocchino; i



CAPO II.

Munizioni.

13 - Cartuccia a pallottol@per armi mod.1891. - Vi si distinguono: il bossolo a scanalatura anulare per

la presa del dell’estrattog®Ja cassula, la carica di polvere senza fumo e la pallottola.

14 - Cartuccia a pglo idotta per armi mod.1891. - Vi si distinguono: il bossolo

con fondello a scgnalatura anulare per la presa dell’estrattore, la cassula, la carica di

balistite in grani Nﬁ pallottola composta di un bossoletto di maillechort che

racchiude un nucleo di pidimbo e sabbia.

15 - Caricatore i si iPtano le guance terminanti s@periormente ed inferiormente a

uali hanno 1'ufficio di trat##n cartucce spinte in alto

dhiidarle quando sono spigte avanti ‘dall’otturatore; quattro
anteriori e due posterNosteriori, entrando nella

i bossoli, trattengono le cartucce contro il dorso del caricatore; il dorso

quale penetra il dente del ganciggarrestdy
i Qi toglierle. - Le cartucce so
gruppi di sei

) tucce nel caricatore si procede
aricglore col dorso verso il palmo;
destra Muteriore delle guance e superiormente,

nel uente

ello all’apertura anteriore delle labbra. &

odo le gitre cinque cartucce. Dopo cd
tore si deve sempre osservare le cartucce siano ben a 4%

scanaldtura del fondello impeg ervature posteriori, quing punte

deve accertare che siano ben
non toccare le pallottole per via il grasso.

Per togliere le cart caricatore, si eseguisca 1'oper versa,

facendo salire ad una ad una fin cofftro le labbra superiori del_car
estraendole.
17 - Impacchettamento delle cartucce a pallottola. - II pacchet
consta di tre caricatori con cartucce, racchiusi in una scat@da di caMpncino a tre
scompartimenti, ricoperta di carta color arancione; il cope tre linguette di
tela; la linguetta esterna copre il primo caricatore e serve di preS& per aprire il
pacchetto; le interne coprono ciascuna una degli altri caricatori, e li mantengono
separati I'uno dall’altro.

Il pacchetto porta impressa all’esterno 1'indicazione mod.1891.

18 - Impacchettamento delle cartucce ridotte. - I caricatori con cartucce ridotte
vengono riuniti in gruppi da dieci ed avvolti in cartocci di carta turchina da imballo,
assicurati con una legatura in croce di spago color rosso.




19 - Cartuccia a mitraglia per armi mod.1891. - E’ simile alla cartuccia a pallottola,
ma ha carica minore ed ha la pallottola divisa in undici parti che stanno riunite
mediante un bossoletto di ottone.

Le cartucce a metraglia sono in gruppi di sei riunite nel caricatore, come quello
a pallottola.

Il pacchetto di cartucce a metraglia e tutto simile al pacchetto di cartucce a
pallottola, ma é ricoperto solo nel corpo di carta color arancione, mentre il coperchio
e bigio azzurrognolo. Porta impresso all’esterno I'indicazione metraglia mod.1891.
per armi mod.1891. - E’ simile alla cartuccia a pallottola, ma
ha carica minore ed Miggla pallottola di carta color rosso arancione. Le cartucce a salve
sono in gruppi di | caricatore, come quello a pallottola.

11 pacchettoqggecartucce a salve € in tutto simile al pacchetto a pallottola, ma e
ricoperto di carta big urrognola nel corpo mentre il coperchio é color arancione.
Porta la dicitura speciale da salve mod.1891.
ercfazione per armi mod.189 " una finta munizione senza
o: il bossolo con un tacco ¢ cuo osto della cassula e la

a, colorata in nero, avente ttro solcature longitudinali.
W esercitazione sono riunite in ¢ ri ed in pacchetti, come le

pttola. Il pacchetto e ricoperto di carta rossiccia e porta la dicitura d
pd.1891. Q
\/ CA N

: Z Accessori e p i ricambio
- Gli dccessori pel fucile sono:
hio e A

cartucce
esercita

‘ampollino per olio con coperc
il cacciavite (lama e manico
la bacchetta d’ottone che serve almente per la pulitura interna ile;

lo scovoletto di crini cheffi avvi¥galla bacchetta del fucile e serve a pulire ed
ungere l'interno della canna.
Le parti di ricambio sono:
una molla a spirale del percussore;
una molla a spirale dell’espulsore;
un bottone dell’ otturatore;
un percussore con punta; &

un estrattore.

Esse, fatta eccezione dell’estrattore, vengono impiegate per surrogare parti
guaste o difettose dei fucili senza che occorrano norme speciali.

Per il cambio dell’estrattore si osservano le norme del numero seguente.
23 - L’estrattore non deve mai essere tolto dal cilindro per nessun motivo, neppure
nel fare la pulitura straordinaria. Quando e guasto od inservibile deve essere
cambiato.

I1 cambio dell’estrattore verra eseguito nel seguente modo: si preme con forza

in basso ed in avanti col taglio del cacciavite sull’intaglio dietro I’aletta del cilindro in



modo da disimpegnare il risalto dell’estrattore e cosi spingerlo fuori
dall’alloggiamento. Si mette quindi a posto il nuovo estrattore con leggera pressione
in senso opportuno, contro un tavolo o pezzo di legno.

CAPO IV.

Buffetterie.

24 - Le buffetterie per armatidi fucile sono:
-la cinghia per fuc@%,
-due cinghie da cartuccerd;

-la giberna per caricatoriggnternamente divisa in sei s@ompartimenti capaci ognuno di
un caricatorg Licce; € provvista di un coper inguetta che si assicura ad
o il fondo. I caricatori sono tenuti n®la giberna, pallottole in
agisce con le unghie della o destra, cominciando dagli

a ad un bottoncino posto sott
di tela avanti.

etti, aperto il coperchio O\
, scoprendone il primo caricatore, che

si_estrae servendosi delle unghie; poi ppa la seconda linguetta e si_toglie 4
sl secondo caricatore, indi i ugualmente si procede poi pel

e
ac to.
inturino serve a portare le giberne e Igysciabola-baionetta; € provvistyg
g con ardiglione per adattare w alla persona; di un bojgmg
impet¥rne la caduta delle giberne guando 1I'¥inturino e sfibbiato; e di ug @

sciabola-baionetta. v
AQAPO V. \/
Modo di funzionare del fucile. T
toio,

25 - L’arme si dice carica quando vi sono cartucce nel serbat lla camera.

Si dice scarica quando non vi sono cartucce né nel ser lla camera.
26 - Posizione ordinaria. - L’otturatore & in posizione ordinaria quando e chiuso, col
percussore ed il tubetto indietro, sia I’arme carica o scarica, nelle quali condizioni il
percussore e disarmato.

L’otturatore deve stare sempre in tal guisa quando l'arme e scarica ed anche
quando é carica, tranne che nelle posizioni di pronti e di punt.

La posizione ordinaria dell’otturatore da la sicurezza assoluta del maneggio
dell’arme carica.



27 - Aprire l'otturatore. - Data 1l’arme coll’otturatore in posizione ordinaria e
scarica, per aprire |'otturatore e necessario passare prima alla posizione di sparo.

Per far cio si sostiene 1'arme nella posizione di crociat-et colla mano sinistra, e,
fatta la destra a pugno ben stretto, si pone la punta del pollice sul nasello e si spinge
avanti il tubetto, accompagnandolo nel giro che fa a destra, finché sia arrestato.
Abbandonato allora il tubetto, si porta la mano destra un po’ sotto il manubrio,
palmo in su naturalmente aperto, dita riunite, e quindi, con un colpo del palmo dato
dal basso in alto, si obbliga il manubrio a sollevarsi e sempre agendo col palmo della
mano sul manubrio g non afferrando mai questo con le dita, lo si accompagna
indietro, finché non resti. L’azione deve essere decisa, vivace e continuata, senza
fermarsi per qualc
28 - Caricare 'arggg, - Aperto 'otturatore, si carica il serbatoio. Si prende colla mano
destra un caricatore, servando che tutte le pallottole siano tutte alla stessa
altezza, si presenta all’apertura di caricamento con | pallottole in avanti. Si poggia

c& polhce della stessa m osto sul bossolo presso il

cosi il serbatoio, si fanno passare successivamente 1
edesimo alla camera, spingg inn®nzi Uotturatore.
ndo s’introduce nel serbatoio icre con meno di sei cartucce i
deve avere I'a

ute contro le labbra supegiori
del Wenendolo a sito col pollice Ngiagd#fe della mano che eseguisc&
; . A . .

carica.
7a caricatore, perché i
iroendo pero in casi

il serbatoio, si eseguira arica cartucce sciolte. Percio, dog
otto la cartuccia nella camera, rzera la chiusura del cj

spingerlo vivamente avanti e lo con movimento continuo
perdo di caricare l'arme, se rip frequentemente, puo produrre
dell’estrattore.

31 - Chiudere 1'otturatore. - @0l palmoWiella mano destra naturalnggate distefo, dita

riunite, si spinge innanzi e il manubrio e lo si accompag za mai
stringerlo colle dita, finché si abbatta Completamente a destra e sj i_avvertendo
che 'azione deve essere decisa, vivace e continua, senza fermarsi alche leggera
difficolta.

L’otturatore risulta cosi in posizione di sparo.
32 - Posizione di sparo. - L'otturatore & in posizione di spgfo do é chiuso, col

percussore indietro ed il tubetto avanti, nelle quali condizioni il percuSsore & armato.
L’otturatore deve rimanere in tal guisa soltanto nelle posizioni di pronti e
punt.
33 - Scattare I’arme. - Per scattare ’arme si preme coll’indice della mano destra sul
grilletto. Lo scatto avviene in due tempi. Dopo un primo movimento del grilletto il
tiratore sente un arresto, il quale serve a dare avviso che lo scatto € imminente.
Sentito questo arresto, si deve mantenere la pressione sul grilletto nel mentre si
rettifica il puntamento; non appena la linea di mira e ben diretta nel segno, si



aumenta leggermente la pressione sul grilletto e lo scatto avviene istantaneamente
senza scosse.

Avvenuto lo scatto, I’otturatore rimane col percussore scattato. E questa una
posizione per la quale si passa nel far fuoco, ma nella quale I'arme non deve mai
rimanere.

Volendo riarmare il percussore per ripetere lo scatto, si solleva il manubrio e si
abbatte nuovamente senza tirare indietro I’otturatore.

34 - Riaprire l'otturatore. - Avvenuto lo sparo, si toglie il bossolo della cartuccia
sparata col riaprire gfotturatore tirandolo totalmente indietro mediante 1’azione
decisiva del palmo mano, come si spiegd innanzi al numero aprire I'otturatore.
In tal modo il boss oiettato fuori dalla culatta mobile.

35 - Richiuderegglotturatore. - Respingendo innanzi !'otturatore, la cartuccia
successiva, come la p nte, € spinta nella camera. E 'arme e pronta per lo sparo.
36 - Passare dalla posizione di sparo a quella ordinfria. - Quando l'otturatore & in
posizione di er@netterlo in posizione ordifigia, si spinge col pollice della
mano destraffatta a pigno, il nasello fin contro il cfin indi si gira a sinistra e si
accompagnafgedendoflla pressione della molla, fagghé il tubetto si arresti.

37 - Scaricare . - Per scaricare 'arme, quando'Wiggla cartuccia nella camera, si
apre 'otj e e lo si trae indietro completamente, mentre si tiene il pollice dell
mano sull’apertura di caricamento pemmigatter@re la cartuccia che tende

balzare 1la culatta mobile.
Per togli€re le cartucce dal serbatoid g |'otturatore aperto, mentygsi
sost collagfnano sinistra il fucile, si pren Pollice o coll’indice della mani

destra s icatore, abbassandolo pej

L

ano destra, abbandonan
all’arme.

uando il caricatore contj
dopo abbandonato il bottone
dell’arme, s’introduce la pu
scatola serbatoio e si spinge
senza difficolta.

si fa penetrare il fermo nello spacco del cappuccio della sciab
del fucile nell’anello di crociera e si spinge in basso, finché il
oltrepassato il fermo, scatti e riprenda la sua posizione natu

Per togliere la sciabola-baionetta, il pollice della mano sinistra, Ia quale tiene il
fucile, preme il piuolo, finché si sia disimpegnato dal fermo e la mano destra, facendo
forza sotto la crociera, solleva la sciabola- baionetta.

CAPO VL

Maneggio dell’alzo e regole di puntamento.



39 - Normalmente 1'alzo sta col ritto appoggiato sullo zoccolo; in tale posizione dicesi alzo abbattuto.

Premendo col pollice sinistro sul bottone d’alzo e facendo rotare colla mano
destra il ritto, questo puo rovesciarsi sulla canna verso la bocca, e si ha la posizione di
alzo rovesciato; oppure puo arrestarsi ai vari segni numerati sulle alette, lasciando che
la molla s’impegni nelle tacche laterali della aletta destra, e si hanno altre 15 posizioni
dette alzo di 600, di 700 m., ecc., fino a 2000 m.

L’alzo & al posto giusto per una data distanza quando la faccia superiore del
ritto e fissata al segngiche sta sotto la cifra che rappresenta in ettometri tale distanza,
sia la cifra a destra offla essa a sinistra.

40 - Nell'impiego ¢#lla

I'alzo abbatt‘o esatto per 450 m., serve normalmente per qualsiasi tiro a tutte le

distanze da zero fin m., incluso;
I’alzo rovesciato, la cli tacca fissa sullo zoccolo
individuali, allgehigtanzdnferiori a 400 m.;

. ., g@rve per le distanze superiowl.,
41 - Nell R

a,300
a 40Qu.
vesciato la cui tacca fissa s ccolo e esatta per 250 m., serve per le

di

N

satta per 300 m., serve per tiri

ero a 300 m. incluso.
el tiro ai poligoni l'uso dell’a esciato deve considerarsi co a
istanze da zero a 250 m., incluso.

I Q
Avvertenge per jjbuon uso del fucile

42 - 11 fucile mod.1891 e arme coSY buona ell'uso suo non avverranno mai inconveni®nti se sara
ben composta, ben tenuta e ben maneggiata.

Facilissime sono le regole da darsi in proposito, quali:

tenere avvitato completamente il bottone dell’ otturat

or
tenere bene avvitate le vite di culatta mobile;
tenere la canna sempre sgombra da stoppacci od altr

tenere costantemente pulite le varie parti del fucile segnatamente 1'interno
della canna e della culatta mobile, I'interno del cilindro e della scatola serbatoio;

non usare mai cartucce imbrattate e percio pulire quelle che cadessero
accidentalmente a terra, prima di adoperarle nel tiro, e tenere pulito I'interno delle
giberne;

caricare sempre 1'arme col caricatore, anche quando cio si debba fare con una
cartuccia sola;

er |



caricare I'arme con caricatori ben composti; cioe tutte le cartucce assicurate
dalle nervature posteriori del caricatore e percio ugualmente sporgenti,

non usare caricatori visibilmente deformati quali non sono mai quelli
contenuti in pacchetti di munizioni nuove;

maneggiare 1'otturatore col palmo della mano e con decisione, nel modo gia
insegnato.

Non ostante la bonta dell’arme, possono verificarsi in casi speciali per incuria
o per intervento di circostanza anormali, alcuni inconvenienti col fucile mod.1891,
che qui di seguito sifllescrivono, coi rimedi da portare ad essi, onde l'istruttore in
tutti i casi, anche sefiggissimi, non rimanga mai sorpreso ed incapace di provvedere.
In ogni singolo ca vedera immediatamente nei modi che qui di seguito si
suggeriranno, salggea far rapporto ai superiori, per quelle disposizioni generali che
possono occorrere.
43 - Camera otturata. - Lo sparare colla camera otturgla, sia da stoppacci sia da latro,
puo dar luogg i irfonvenienti e fin anco allo s io della canna.
etato in modo assoluto di canna con stoppacci o
altro, per pfservarp® l'interno dalla polvere, la pioggia o per altra ragione

i ggretto dovere di chi adopera i e di visitare I'interno della

canna, o ta che I'arme deve essere adoperata nel puntamento o nel tiro.
eccezionalissimo di otturaziQg Jla &nna puo essere quello d
proiettile tovi entro all’atto dello spg ormale funzionamento degffa
cartuccia. Tela dnormale funzionamento eWg o al tiratore dalla mancagza
quadigggtale rinculo e dalla piccolezza_e
quando
s

dal manubrio non completamente
Quando in un’arme begytenuty ben composta e bene adoperata, lo sCdtto a

vuoto si ripete con frequenzafopra diveé¥se cartucce, allora solo si a attrilirlo a
e puo in qualche rarissimo ca dere, a

guasti sopravvenuti nell’ar
difetto delle cartucce.
45 - Bossolo o cartuccia che sfugge all’azione dell’estrattore. -
camera un bossolo il quale sia sfuggito all’azione dell’estratto
bacchetta, introducendola dalla parte della testa nella bocc
con essa replicati colpi sul bossolo, finché questo venga spi
Quando si tratta di espellere una cartuccia carica, che sfugge all’azione
dell’estrattore, l'operazione deve essere sempre eseguita alla presenza di un
istruttore e nel modo seguente: si toglie prima 1'otturatore, quindi sostenendo colla
mano sinistra ’arme orizzontale, canna i alto, s'introduce colla destra la bacchetta, e
con leggeri colpi contro la pallottola, si obbliga la cartuccia a muoversi e uscire dalla
camera.
In qualche specialissimo caso possono avvenire difficolta di estrazione dei
bossoli dopo lo sparo e sfuggita di questi all’azione dell’estrattore in causa di

pellere dalla
impiegare la






