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. . . kannst Panzer knacken!

Schaeid/brauchst Du dazu und Geibtesgegenwart, Vor allem
aber giegt das fiberlegene Kofinén!

Denk dran: Panzer kommen #icht nur dort, wo Pak steht:
Alle Tage geschieht en, @all irgendwo Panzer durchsickern,
' Auch Du kannst plotzligh %b einem Kasten gegeniiberstehen.
Jeder, ob beim Trofl, 6b im vordersten Graben, kommt ein-
mal in diese Lagel Dér Panzer fragt dann nicht, ob Du im

Panzerknacken ausgebildet bist und als was.
Jeder kann das — auch Dul
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NACKEN

ALLE 150 METER EIN PANZER

{'ber 10000 deutsche Soldaten tragen das Panzer-
nahhuﬂ-;lhﬂiehtn. So viele geknackte Panzer
entLsprec der Ausrlistung vom 200 russischen
Paszerbrigaden und der gesamten russischen Panzer-
produktion in einem halben Jahr.

Und das alles nur mit den primitivaten Mitteln. Die
aber lagen in der Hand von ganzen Kerlen, und
darauf kommt's an.

Du fragst Dich. wie dis maglich ist bei so ungleichen
Bedingungen? Ganz klar: l!'./nr. einmal geht doch der
Panzer auf gleichwertige Gegner los: Panzer, Pak
und Flak) Yan' Dir will er zuniichst gat nichts. Und
dann, paB anfe

KANNST AUCH DU!



Dem stérksien Panser selbst Fuu
Auch andrerseits gewisse

Hast Du schon e¢inmal zusammen mit Pénzern an-
gegriffen ? Oder bist Du schon einmal in ¢inem Panzer
sessen? Da wirst Du doch soférd) bemerkt haben:
nz so ungleich ist dieser Kampf, Minner gegen
Panzer, gar nicht, denn

Auch ein Panzer hat seine Schwilchien!

Er sieht schlecht, am schlechtesten damy #as
unmittelbar um hn heram geschieht,

Er hirt schlecht.

Er kann sich gegen Dich schlecht)wehren, vor
allem auf nichste Entfernung

Er ist stark vom Gelinde abhingig.

Die Schwiichen der Panzer mult Du kennen. Fiir jedes
sinzelne Baumuster findest Du sie haargenau Gn

- —————— .
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den Panzer-Nahkampftafeln (Anlagen zur
H.Dv.469/4). LaB sie Dir geben und
studiere sie! Die erste Forderung an den
Panzerknacker ist: erkennen! Schwilchen
wissen! Diazu heifit’s natiirlich: beobachten,
beobachten, beobachten!

-----------------

Toter Roum Hondwoffen sbwa 5- 7 m

GEFAHRLICHER ALS DER PANZER SELBST



Die Knackersi Erfolg versprichs,
Wenn Du dis Schwdchen kennst — sonst nichd.

Im groBen merke Dir dis schwachen Stellén nach dieser
Skizze! Das ist aber nur eine schematische Zeichnung.

Luken

Lwhep — - - ————

Sein Frack hai
abgantitsts Flichan

So seigatt duch die FRONT HECK SEITE
Lauhwerk — Panser Sehicdehan !

HECK Fiir die Lage dieser Stellén gibt's kein Grundrezept. Drum Pan-
ger-Nabhkampfrafeln und Panser-Erkennungstafeln sinprigen!

IST DER SCHRECK, DEN ER ERZEUGT!

Turmhals - ——— -
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Diese wichtigsten Baumuster mubt Du sofoit erkennen. Erst
dann hat es Sinn, daB Du Dir ihre Schiwiichen sinprigst.

Erst merke Difden eleganten

Mit schrigen Flichen, runden Kanten,
3 Eﬂ“ﬂhﬁh studiere fleiBig,

Denn das @8t der T 34.

Shermunﬂ Churchillﬁ Valentine i

ERKENNEN AUF DEN ERSTEN BLICK!

Von KW I ist dann zu sprechen,

Wenn scharfe Kanten, steile Flichen,
6 Rollen, massige Figur,
Des Wagens Iiugeu tatur.

efihrlich oft bemerkbar macht sich
Der starke KW 85:

YVom KW I das Fahrgestell,

Turm grﬁﬂet.'rundc anten, schnoell.

Der Sherman ist, das sag ich ehrlich,

Von vorne gar nicht ongefiahrlich,

Ist ziemlich schnell, anch merk Dir stindig :
fiBollen, rande Kanten, wendig.

Den Churchill wir erkennen sollen
An vielen, dafiir kleinen Rollen,
Senkrechten Flichen. Er ist kliglich
Trotz ;rnﬂar Ketten unbeweglich.

Doch niedrigé und schnelle Wagen,
Diie zwei mal drei die Rollen tragen,
Das milseenValentinen sein:

Das Tdmpo grol, die Stiirke klein:

Sich Dir die nevesien Panzer-Erkennungstafein
grisdiich an! (Anl. sar H.Dv. #6928 bew. 1b.)



Gefahren sind schon halb gebanni,
Sobald wir sie nur klar erkanni.
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FRONT HECK

Do herous slaht ar Dich
& Mier droht Getahs

Ganz wehrlos gegen Nahangriff ist ein Panzer aber
auch(nicht. Er hat Nahkampfoffoungen, durch die
defOPanzermann mit Pistolen ond Maschinen-
pistolen schieBt und dureh die er Handgranaten
werfen kann, Heck-MG, sind auveh gefuhrelich. Du
i mubt nur wissen: Wo sielit er mich am leichtesten?
¥ Wo droht Gefahr?

Merke: Mit Handgranaten reicht er auch in den
toten Raum hinein,

PASS AUF, HIER DROHT GEFAHR!




Grewicht ist nichi filr Dich gefdhkrlich,
Es ist vielmehr fiir ihn beschwerlich.

Jeder Panzer

mull halten, wenn er gezielt §Ehielen will. Dann
kommst aber anch Du viel léichtér an ihn ran. Also:
Wenn er's nicht von selbertut; zwing ihn zum Hal-
ten! Dabei sich Dir erat dds Gelinde an! Denn jeder
Panzer ist stark vom Gelinde abhiingig. Je schwierer;
desto schwerfllliger ist er auch. In bedecktém Ge-
lainde wird seine schlechte Sicht nochCachlechter.
Also: Du mubt ihn dorthin locken, dhn da zum
Halten bringen, wo Du die beste Deckung hast, ef
aber die groBten Hindernisse. $ind won Natur aus
keine da, dann mach’ welche.

Diese Sperre kannonatiirlich keinem Panzer ein
ernstes Hindernis sein. Aber aie hilt ihn kurz auf,
er mub langsdm fahren, verliert den Uberblick,
und das ist Dein Moment. Jetzt kannst Du ihn
knacken(

JE SCHWERER, DESTO SCHWERFALLIGER!



Daf man sie sich sunutse macht,
Sind schwache Stellen angebracht,

Halt!

Immer sachte. Erst muBt Du hier noch ein paar
wichtige Dinge lernen. Ein(Boxer, der auf Draht
ist, der merkt nicht nur, wo der Gegner schwach
ist, er niitzt das auch gus und klotzt immer dort-
hin, wo er eine solchie Stélle entdeckt hat. Mach's
genau so |

Du weiBt, er sieht schlecht. Also niGht rilhren.
Wer lauft, stirbt. Ubrigens kanpst Du” ibhm
seine schlechte Sicht sogar nogh gdne nehmen.
Daru hast Du Blendmittel. Schiell auBerdem mit
Handwaffen auf Schlitze und Optik. Auch mit
der Leuchtpistole., Das ist nachts besonders
wirkungsvoll. Wenn der Panzer steht, sind
Schlitze gar nicht schwer za treffen.

DaB er schlecht hirt, das kommt Dir bei der Ver-

stindigung mit Deinep Kameraden sugute. Aber
wenn der Motor nieht liuft, sei darin vorsichtig!

W E R

L AU FPT,

Du weilt, er kann sich auf nichste Entfernung
schlecht wehren. Am sichersten bist Du also im
toten Raum. Drum npoch einmal: Wer liuft,
stirbt. Wenn Du keinem Panzerschreck, keine
Panzerfapst hast, dann mubt Du ja ohnehin
ganz gn den Kerl rankommen. Seine wenigen
Nahkaitipfofnungen kannst Du leicht im Auge
behalten.

BEE F BB %1
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Mit Schnsid und Deinen Nahkampficaffan
Wirst Du den stdrksten Panser schaffen.

Deine Stiirke ist Mut und Entschlossenlieit. Deine Waffen sind die
besten, die es heute gibt:

Vor-allem hast Du die Panzerfinst) Sie ist Deine wichtigate Waffe,
Sie spart Dir das Anpirsched an den Panzer. Sle veslangt von Dir
our kaltes Blut. Alles andsfe tut sie selber, Sie d 200 mm
Panzerung und trifft siches, wenn Du nur sauber gielst, Die Kampf-
entfernung Deiner Pangerfaust steht deutlich auf Bopl und Visjer.

Fast ehenso einfach ist der Panserschreck. Daffiit kannst Du sogar
noch weiter vom Panzer entfernt bleibend Er durchschligt 160 mm
Panzerung und trifft bis auf 150 m.

aus dem SchieBbecher verschossen,
i
Die Leuchtpistole als Kampfpistole mit dem

Panzserwurfkiirper
42 LP ist ebenfalls eine sehr wirksame Wafle. Du schaffst auch
damit eine 55 mm starke Panzerung. Wirkungsberei¢h: 30—50 m,

Merke: Alle diese Nahkampfwaffen haben fast keine Splitterwirkung,
Zum SchieBen auf Infanteriesiele sind sie nicht en! Nimm Di¢
liecber vor: Jede Panserfaust ein Panzer! Suche Dir, wo's irgend
geht, steile Zielflichen aus. Es gibt sonst Abrutscher!

Die grolle Gewehr-Pansergranate
dmiuhlll;t 80 mm Pangerung. Bis anf 100 m kennst Du de@it

Panzerfaust:
Richtlg scharfmadwen |

Panzerschrack:
Granate an der Sparre anstehen lossen |

KENNST DU DEINB WAFFEN?





